€scuela de Guardianes

Con el juego de mesa “Salvarios: Escuela de Guardianes” exploraremos,
juntos con los/as nifios/as de 3° a 6° Primaria, de manera didactica y
colaborativa, las siguientes tematicas:
e La Cuenca del Guadiana: su funcionamiento y los valores naturales y
culturales que alberga.
e Problematicas ambientales: la contaminacion, la sobreexplotacion de
recursos hidricos, la introduccién de especies invasoras y la modificacion
de los ecosistemas fluviales.

Objetivos

Problemas ambientales
de las Lagunas

.

e Resaltar los valores naturales que se
encuentran en la Cuenca del
Guadiana, poniendo énfasis en su
importancia como fuente de vida y
puntos de encuentro para la
comunidad.
e Fomentar el compromiso hacia la
conservacion de los recursos
hidricos y los ecosistemas fluviales,
de forma practica a través del juego.
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Desarrollo

e |asesion tendra una duracion de 1 hora y 30 minutos.
e La clase se organizara en 4 grupos de trabajo, y a cada uno se le entregara un
tablero de juego con sus respectivas fichas.
Mediante una presentacion gamificada, el alumnado recibira los conocimientos clave
sobre los valores naturales y culturales de distintos espacios naturales. Con esta base,
podran enfrentarse a una serie de retos ambientales representados en el tablero,
aplicando lo aprendido de forma dinamica y participativa.
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